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Serialización de objetosSerialización de objetosSerialización de objetosSerialización de objetos    
 
Java facilita el almacenamiento y transmisión del estado de un objeto 
mediante un mecanismo conocido con el nombre de serialización. 
 
La ser ialización de un objeto consiste en generar una secuencia de 
bytes lista para su almacenamiento o transmisión. Después, mediante 
la deser ialización, el estado original del objeto se puede reconstruir. 
 
Para que un objeto sea serializable, ha de implementar la interfaz 
j ava. i o. Ser i al i zabl e (que lo único que hace es marcar el objeto 
como serializable, sin que tengamos que implementar ningún método). 
 
 
i mpor t  j ava. i o. Ser i al i zabl e;  
i mpor t  j ava. ut i l . Dat e;  
 
publ i c c l ass Cont act o i mpl ement s Ser i al i zabl e 
{  
  pr i vat e St r i ng nombr e;  
  pr i vat e St r i ng t el ef ono;  
  pr i vat e St r i ng emai l ;  
  pr i vat e St r i ng di r ecci on;  
  pr i vat e Dat e   naci mi ent o;  
  pr i vat e i nt     gr upo;  
  pr i vat e doubl e deuda;  
  … 
}  
 

 Para que un objeto sea serializable, todas sus variables de 
instancia han de ser serializables. 

 
 Todos los tipos primitivos en Java son serializables por defecto 
(igual que los arrays y otros muchos tipos estándar). 
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Serialización 
 
 
i mpor t  j ava. i o. * ;  
 
 
public class ContactoOutput 
{ 
   pr i vat e Fi l eOut put St r eam   f i l e;   
   pr i vat e Obj ect Out put St r eam out put ;  
 
   / /  Abr i r  el  f i cher o 
 
   public void abrir() 
          throws IOException 
   { 
     f i l e = new Fi l eOut put St r eam(  " cl i ent es. ser "  ) ;  
     out put  = new Obj ect Out put St r eam( f i l e) ;  
   }  
 
   / /  Cer r ar  el  f i cher o 
 
   public void cerrar() 
          throws IOException 
   { 
      i f  ( out put ! =nul l )  
         out put . c l ose( ) ;  
   }  
 
   / /  Escr i bi r  en el  f i cher o 
 
   public void escribir (Contacto contacto) 
          throws IOException 
   { 
     i f  ( out put ! =nul l )  
        out put . wr i t eObj ect ( cont act o) ;  
   } 
 
} 
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Deserialización 
 
i mpor t  j ava. i o. * ;  
 
public class ContactoInput 
{ 
   pr i vat e Fi l eI nput St r eam   f i l e;  
   pr i vat e Obj ect I nput St r eam i nput ;   
 
   public void abrir() 
          throws IOException 
   { 
      f i l e  = new Fi l eI nput St r eam(  " cl i ent es. ser "  ) ;  
      i nput  = new Obj ect I nput St r eam ( f i l e) ;  
   }  
 
   public void cerrar() 
          throws IOException 
   { 
      i f  ( i nput ! =nul l  )  
         i nput . c l ose( ) ;  
   }  
 
 
   public Contacto leer () 
          throws IOException, ClassNotFoundException 
   { 
     Cont act o   cont act o = nul l ;  
 
     i f  ( i nput ! =nul l )  {  
 
        t r y {  
            cont act o = ( Cont act o)  i nput . r eadObj ect ( ) ;  
        }  cat ch ( EOFExcept i on eof )  {  
            / /  Fi n del  f i cher o 
        }  
     }  
 
     r et ur n cont act o;  
   } 
} 
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Uso 
 

Escr itura de datos 
 
     Cont act oOut put  sal i da;  
        
     sal i da = new Cont act oOut put ( ) ;  
 
     sal i da. abr i r ( ) ;  
     sal i da. escr i bi r (  cont act o1 ) ;  
     sal i da. escr i bi r (  cont act o2 ) ;  
     sal i da. cer r ar ( ) ;  
 
 

Lectura de datos 
 
     Cont act o       cont act o;  
     Cont act oI nput   ent r ada;  
 
 
     ent r ada = new Cont act oI nput ( ) ;  
 
     ent r ada. abr i r ( ) ;  
 
     do {  
        cont act o = ent r ada. l eer ( ) ;  
        Syst em. out . pr i nt l n( cont act o) ;  
     }  whi l e ( cont act o! =nul l ) ;  
 
     ent r ada. cer r ar ( ) ;  
 
 
 
NOTA: El fichero con los objetos serializados cont act os. ser  
almacena los datos en un formato propio de Java, por lo que no se 
puede leer fácilmente con un simple editor de texto (ni editar). 


